Noszlopy Gaspar Gimnazium és Kollégium

8200 Veszprém, Tiizér u. 42.

Kozépszintii érettségi témakorok
DIGITALIS KULTURA tantargybél
2025. oktoberi vizsgaidészak

Szébeli vizsga™

15 perc

Egy téma Osszefliggo kifejtése (,,A” tétel) és
egy programozassal kapcsolatos feladat (,,B” tétel) megoldasanak bemutatasa

50 pont

* Ha a vizsgazo a gyakorlati vizsgan nem érte el az elégségeshez sziikséges 25%-ot, de a 12%-ot
elérte. Ekkor az elérhetd 6sszpontszam 150 pont.

»A” tétel temakorei

1. Szévegszerkesztés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

1.1. A szovegszerkeszto
hasznalata

1.1.1. Dokumentum
létrehozasa,

megnyitasa, mentése
1.1.2. Szdévegbevitel,
szOovegjavitas

Tudjon kiilonféle formatumu dokumentumokat megnyitni és menteni.

Tudjon szdveget bevinni, javitani, tordlni és szimbolumokat beszirni.

1.2. Szévegjavitasi funkciok

1.2.1. Keresés és csere

1.2.2. Kijeldlés, masolas,
mozgatas, torlés

1.2.3. Nyelvi segédeszkozok

Ismerje a szovegszerkeszto keresés és csere funkcioit.

Tudja kijel6lni a dokumentum megfeleld részét, legyen képes azt
masolni, mozgatni, térélni, masik dokumentumba beilleszteni.

Tudja hasznalni a nyelvi ellendrzés €s az elvalasztas lehetdségeit.

1.3. Szovegszerkesztési
alapok
1.3.1. A dokumentum

egységei

1.3.2. Karakterformazas

1.3.3. Bekezdésformazas

Ismerje a karakter, szo, sor, bekezdés, hasab, szakasz, oldal fogalmat
és hasznalatat.
Ismerje a tipografia alapelveit.

Legyen képes beallitani a karakterek betiitipusat, méretét, stilusat,
szinét.

Legyen képes beallitani a bekezdések behuzasat, térkodzeét, sorkdzét,
igazitasat, szovegbeosztasat, szegélyét, hatterét és mintazatat.
Legyen képes egy- és tobbszintii felsorolast, sorszamozott felsorolést
létrehozni.

Tudjon kiilonb6z6 beallitasu tabulatorokat hasznalni.

Legyen képes inicialét 1étrehozni, jellemzdit modositani.
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TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

1.3.4. Szakaszformazas

1.3.5. Stilusok

1.3.6. Nyomtatas

Legyen képes tobbhasabos szakaszt kialakitani, jellemzdit
modositani.

Legyen képes kialakitani és beéllitani él6fejet, €l6labat, lapszamozast,
margodkat, laptajolast, lapméretet, oldalszegélyt, hattérszint,
végjegyzetet, labjegyzetet.

Legyen képes a szovegszerkesztoben megtalalhato stilusok
alkalmazasara, modositasara.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek szerint fajlba (pl. PDF)
nyomtatni.

1.4. Tablazatok és
objektumok a szévegben

1.4.1. Tablazatkészités a
szovegszerkesztovel

1.4.3. Képek, alakzatok és
egyéb objektumok

1.4.4. Tartalomjegyzék

Legyen képes szoveges dokumentumokban tablazatot 1étrehozni,
szerkeszteni és a tablazat tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes képeket, alakzatokat és egyéb objektumokat
beilleszteni valamint tulajdonsagaikat beallitani.

Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni stilusok felhasznalasaval.

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

2.1. Grafika

modositasa

2.1.2. Alakzatok megrajzolasa,

2.1.1. Megnyitas, mentés, beszaras | Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat megnyitni, megadott

formatumban menteni. Legyen képes abrakat, képeket szoveges
kornyezetben elhelyezni.

Legyen képes raszter- és vektorgrafikus abrakat egymasba
atalakitani.

Tudjon alakzatokat, rajzolni, javitani, modositani,
transzformalni.

2.2. A rasztergrafika

mentés

modositasa

2.2.1. Létrehozas, megnyitas,

2.2.2. Alakzatok beillesztése,

Tudjon az adott probléma megoldasahoz sziikséges
rasztergrafikus abrakat szerkesztéprogrammal 1étrehozni,
megnyitni és megadott formatumban menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét, legyen képes azt
masolni, mozgatni, tér6lni, masik dokumentumba beilleszteni.
Tudjon az &brakészitéshez rétegeket haszndlni.

2.3. A vektorgrafika

mentés

modositasa

2.3.1. Létrehozas, megnyitas,

2.3.2. Alakzatok beillesztése,

Tudjon az adott probléma megoldasahoz sziikséges
vektorgrafikus abrakat szerkesztéprogrammal 1étrehozni,
megnyitni és megadott formatumban menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfelel részét, legyen képes azt
masolni, mozgatni, tor6lni, masik dokumentumba beilleszteni.
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TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

2.3.3. Alakzatok tulajdonsagainak
modositasa

2.3.4. Alakzatok egymashoz
viszonyitott elrendezése €s
halmazmiiveletei

2.3.5. Csomodpont- és
halmazmiiveletek

Tudja alakzat méretét, szegélyét, kitoltését, feliratozasat,
atlatszosagat allitani. Legyen képes az alakzatot transzformalni:
elforgatni, tiikkr6zni, nyirni.

Legyen képes alakzatokat csoportba foglalni, egymashoz képest
igazitani, elosztani.

Tudjon alakzatokkal célszer(i halmazmiiveleteket végezni.
Legyen képes csomopontokat és csomdpontmiiveleteket
haszndlni az abrakészitéshez.

2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés

2.4.2. Kép beillesztése, modositasa

Tudjon képeket képfeldolgozo programmal megnyitni és
megadott formatumban menteni.

Tudjon képeket képfeldolgozoé programmal kezelni, modositani.
Legyen képes rétegeket és rétegmiiveleteket hasznalni.

Tudjon képeket, képrészleteket vagni, forgatni, torzitani; szinét,
fényerejét, kontrasztjat modositani; retusalni.

3. Bemutatokeészités

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

3.1.1. Adatok bevitele
és modositasa

Tudjon a didkra szdveget bevinni, javitani, térolni és szimbolumokat,
képeket, alakzatokat, tablazatokat, diagramokat beszurni, tudja ezek
tulajdonsagait modositani.

3.1.2. Bemutat6
elkészitése és
formazasa

Legyen képes alkalmazni a bemutatokészités alapelveit.

Legyen képes dia l1étrehozésara, tervezésére; attlinések, animaciok
szerkesztésére.

Tudja a dia elemeit rendezni.

Legyen képes alakzatok segitségével vektorgrafikus abrat 1étrehozni.
Tudja hasznalni a bemutato vetitésére vonatkozo6 beallitdsokat.

4. Tablazatkezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

4.1. A tablazatkezelo hasznalata

4.1.2. Adatok bevitele, javitasa

4.1.1. Tablazat megnyitasa, mentése

Tudjon kiilonféle formatumu tablazatokat megnyitni és
menteni.

Tudjon adatokat bevinni, javitani, térélni és szimbolumokat
beszrni.

Tudjon adatokat importalni és exportalni megfeleld
karakterkodolassal.

4.2. A tablazat szerkezete

munkalap

4.2.1. Cella, oszlop, sor, tartomany,

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomany, valamint a
munkalap fogalmat.
Tudja ezeket beilleszteni, masolni, mozgatni, illetve tordlni.

4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cella tartalma

4.3.2. Szamformatumok

Tudja, hogy a cella tartalma szoveg, szam, logikai érték vagy
képlet lehet.

Legyen képes megfeleld szamformatumot beallitani, és
egyéni szamformatumot kialakitani.
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TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

hasznalata

fiiggvények alkalmazésa

4.3.4. A cellahivatkozasok

Tudja alkalmazni a datum, az id6, a pénznem, és a szazalék
formétumot, tovabba bedllitani a tizedesjegyek szamat és az
ezres tagolast.

4.3.3. Adatok rendezése, kigyiijtése | Tudjon a tdblazatban adatokat egy vagy tobb szempont

alapjan rendezni és kigytjteni.
Tudjon relativ, abszolut és vegyes hivatkozast hasznalni
munkalapon beliil és munkalapok kozott.

4.3.5. Képletek szerkesztése, Tudjon sajat képleteket késziteni, fliggvényeket hasznalni.

Ismerje a ddtum és idS, a matematikai, a statisztikai, a
keresd, a szovegkezeld és a logikai fiiggvények hasznélatat.

4.4. Tablazatformazas

4.4.2. Sor-, oszlop,
tartomanybealltasok

4.4.1. Karakter- és cellaformazasok | Legyen képes beallitani a karakterek betlitipusat, méretét,

stilusat, szinét.

Legyen képes bedllitani a cellak igazitasat,
szegélyezését, hattérszinét, mintaval kitoltését.
Legyen képes beallitani az oszlopszélességet és a
sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat elnevezni, munkalapokat
atnevezni.

4.4.3. Oldalbeallitasok

Tudjon ¢élofejet és élolabat késziteni, az oldal tulajdonsagait
beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra elokésziteni és
dokumentumokat megadott feltétek szerint fajlba (pl. PDF)
nyomtatni.

4.5. Diagramok és egyéb
objektumok
4.5.1. Diagramok

4.5.2. Objektumok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni, modositani.
Tudjon az abrdzoland6 adatoknak és a bel6le levonando
kovetkeztetéseknek megfeleld diagramtipust valasztani.
Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és szovegdobozt
beilleszteni, azok tulajdonsagait beallitani.

5. Adatbazis-kezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

5.1. Az adatbazis-kezelés
alapfogalmai

5.1.1. Az adatbazis
alapfogalmai

Ismerje az adatbazis, az adattabla, a rekord, a mez0, az elsédleges és
idegen kulcs fogalmat.

5.2. Az adatbazis
szerkezete és kialakitasa

5.2.1. Adatbazisok és -
tablak el6készitése

Tudjon adatbazist 1étrehozni, annak tablaiba kiilonféle formatumu
fajlokbol adatot importalni.

Legyen képes leiras alapjan adattablat 1étrehozni.

Legyen képes az adattabla mez6it definialni,

a tabla kulcsat beallitani, a tablat adatokkal felt6lteni.
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5.2.2. Adattipusok

5.2.3. Adatok modositasa,
torlése

5.2.4. Adattablak kozotti
kapcsolatok

Ismerje a szoveg, az egész és a valos szam, a datum és az id6, valamint
a logikai érték tarolasara szolgald adattipust.
Legyen képes a mezok adattipusat megadni.

Lekérdezés hasznalata nélkiil tudjon rekordokat megjeleniteni, egyes
mezoket,
rekordokat tor6lni, vagy a benniik levé adatokat ujakkal feliilirni.

Tudjon tablak kozotti logikai kapcsolatokat 1étrehozni és felhasznalni.

5.3. Adatbazis-kezelési
miveletek
5.3.1. Lekérdezések

5.3.2. Szamitasok végzése

Tudjon valaszto lekérdezéseket késziteni.

Tudja kivalasztani, hogy a lekérdezésben mely mezok megjelenitése
sziikséges.

Legyen képes az adatokat csoportositva kezelni, szlrni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igényld problémat megoldani.
Legyen képes az adatokat megadott feltételek szerint rendezve
megjeleniteni.

Legyen képes szamitott értéket megjeleniteni.

Legyen képes aggregalo fiiggvényeket hasznalni: MAX(), MIN(),
COUNT(), SUM(), AVG().

Tudja hasznalni a YEAR(), MONTH(),

DAY (), NOW(), HOUR(), MINUTE(),

SECOND() fiiggvényeket.
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,»B” tétel témakorei

7. Algoritmizalas, adatmodellezés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

7.1. Adatszerkezetek,
adat be- és Kivitel,
7.1.1. Egyszer(i
adattipusok

7.1.2. Osszetett
adattipusok

Tudja hasznalni az egyszer(i adattipusokat: egész és valos szam, logikai
érték, karakter. Ismerje az egyszeri adattipusokon végezhetd
miiveleteket. Tudjon véletlen értékeket eldallitani.

Tudja hasznalni a sz&veg és a sorozat elemi tipusokbol felépiild dsszetett
adattipusokat. Ismerje az ezeken az adattipusokon végezhetd
miiveleteket.

7.2. Algoritmusleiro
eszkozok

7.2.1. Feladatmegoldas
egy algoritmus-

leird eszkoz segitségével

Ismerje az algoritmusok mondatszerii leirasat.

7.3. Elemi algoritmusok

7.3.1. A programozas
alapelvei

Feladatmegoldasahoz tudja hasznalni az alapvetd programszerkezeteket:
szekvencia, elagazas, ciklus.

Tudja hasznalni a tipusalgoritmusokat:

Osszegzes, eldontés, kivalasztas, keresés, megszamlalas, maximum-
kivalasztas.

Tudjon egyetlen tipusalgoritmust igényl6 problémat megoldani.

8. A programozas eszkozei

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

8.1. Programozasi nyelv

ismerete

8.1.2. Adat be- és kivitel

8.1.1. Egy programozasi nyelv

Ismerje egy programozasi nyelven a valtozodeklaracio, a be-
és kiviteli utasitasok; alapvetd programszerkezetek, azaz
szekvencia, elagazas, ciklus megvaldsitasat.

Legyen képes egy mondatszerii leirassal késziilt algoritmust
a hasznalt programozasi nyelvben kédolni.

Legyen képes az adott problémat megoldd programot irni.
Tudjon olyan parancssori alkalmazast késziteni, amely
billentytlizetr6l képes adatokat olvasni, illetve monitoron
megjeleniteni.

Tudjon a felhasznaloval kulturaltan kommunikald
adatbevitelt és adatkivitelt irni.

8.2. Programfejlesztés és kornyezet

kdrnyezetben
8.2.2. Tesztelés

8.2.1. Kbdolasi, szerkesztési eszkozok
valamilyen programnyelvi fejleszt6i

Ismerje egy, a valasztott programozasi nyelvvel hasznalhato
fejlesztokornyezet mikodését, hasznalatat, eszkozeit.

Legyen képes a program kiilonb6z6 kimeneteinek
tesztelésére alkalmas mintaadatokkal ellenérizni a program
helyes miikodését.




