LATOGATAS A DIGITALIS TUDASKOZPONTBAN

Kedd reggel az osztallyal a Digitalis Tudaskozpontba latogattunk el. Belépve harom oktato
fogadott minket, bemutatkoztak, elmondtak a szabdlyokat és a napi programokat, amiket
nekink terveztek.

El6szOr két részre osztottdk az osztalyt és két kilon
terembe vezettek minket.

Az egyik teremben a lézervagasrol volt sz6. Az elsé
feladatunk az volt, hogy az interneten kellett egy alakzatot
keresnlink és lementenlink. Ezutan szamitégépen egy
programmal megterveztik a lementett alakzatot és a
feliratot, amit lézervagassal és gravirozassal, egy gép
segitségével kivagtunk. Sorsoldssal dontottik el, hogy kié
lesz kivagva.

A masik teremben a 3D-s nyomtatasrdl volt sz6. Itt is a
gépen egy programmal megterveztik, hogy mit
szeretnénk kinyomtatni. Itt is sorsoldssal dontottik el,
hogy melyik harom didkét nyomtatjak ki. Az dllomanyt egy
pendrive segitségével a nyomtatdra attoltotték, utana
kilonboz6 szinekbdl lehetett vdlasztani, hogy a gép
milyenre csinalja meg.

45 perces volt egy teremben az oktatas, koztlik volt egy kis
szinet. Sziinet utdn a két csoport termet cserélt.
Mindegyik csoport kiprébalhatta mindkét feladatot.

Kétszer 45 perces oktatds utdn tartottunk egy nagyobb
sziinetet, ahol egy robotkiskutyat (Aibo) mutattak be
nekilink. Csak par parancsot lehetett neki mondani angolul.
Visszahozta nekiink a rdézsaszin labddjat, tancolt, pacsit adott. Ez a kiskutya egy csalddban
igazi barat, jatszotars lehet mindenki szamara.

Szerintem ez a technika egy kicsit a jovGbe repit minket. (A jové hazidllata) Aibo egy nagyon
intelligens, szérakoztatd robotkutyus.



A sziinetekben megtekinthettiik az asztalokon lévé, legokbdl épiilt kiilonbdz6 alakzatokat,
gépeket.

A hosszabb szlinet utan az osztalyt 6 kisebb csoportra osztottak, ugy, hogy egy zsakban volt
tobb szinl 3D-s robot figura és azokat kellett kihuznunk és a szinek alapjan alakultak ki a
csoportok. Az oktatdk egy terembe vezettek minket, ahol a csapatok asztalokhoz Ultek.
Ebben a teremben lego darabokbdl kellett ,legoszdcskét” Osszeépiteniink. Ez a feladat a
csapatok kdzott verseny volt. A feladatot két kisebb részre osztottdk fel.

: ki kellett valasztanunk a csoportok kozil, hogy
ki lesz az lizenet ataddja, a vivbje, és az épitd. Az addnak
egy masik terembe kellett atmenni, ahol meg volt épitve
mar el6re a sz6cske, a vivének meg székekkel el volt keritve
egy rész, ahonnan nem lehetett kijonnie, az épitének meg
maradnia kellett az asztalnal, ahol voltak a legok. Erre volt
egy kis idénk, hogy megépitsiik. Miutan lejart az idénk, az
oktatdk lepontoztdk a szocskéket.

kaptunk egy tabletet, amin egy
programot kellett készitenlink, hogy tudjon menni a
szocske, de a programozds mellett még labakat is
kellett épiteniink a sz6cskének. Ezt is pontoztak.

Miutan mindenkié megépiilt, kivittik 6ket az el6térbe,
[ A/ és megnéztik, hogy
melyik  szocske  tud
tavolabb eljutni 10 mp
alatt. Akié a legtavolabb
jutott, az kapta a
legtobb pontot.




Ennek a feladatnak a végén az oktaték Osszeadtdk a pontokat és kihirdették, hogy melyik
csoport nyerte meg a lego épitéses feladatot. A gy6ztes csapat valaszhatott egy 3D-s
nyomtatdval nyomtatott robot, amit megtarthattak. Nekem ez a feladat tetszett a legjobban,
mert itt nevettiink a legtobbet és ennél a feladatnadl egy kicsit gondolkodni is kellett.

A lézervdgdssal és a 3D-s nyomtatdssal rengeteg fajta ajandékot lehet késziteni
csaladtagoknak, baratoknak, rokonoknak. A lego épités nagyon jol Osszekovdcsolja az
osztalyt és rengeteg Uj élményt lehetett szerezni a napon.

Sziinetekben még a feldllitott nagy monitoron is ki lehetett probalni a jatékokat.

A nap végén 6sszekésziilddtiink és csinaltunk egy osztalyképet.

En nagyon jol éreztem magam és remélem, hogy egyszer még visszamegyiink!
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