LATOGATAS A DIGITALIS TUDASKOZPONTBAN

Mult hét kedden a Veszprémben Gjonnan nyilt Digitalis Tuddskdzpontba latogattunk el az
osztalyommal. A kozpontba belépve harom baratsdgos tekintet vart minket, és egy
érdekesebbnél érdekesebb berendezésekkel teli hatalmas terem tarult elénk. Megismertiik a
harom csoportvezetdt, illetve azt, hogy hol is vagyunk igazabol. Felvazoltdk a nap
menetrendjét, hogy hol és miket fogunk csinalni. Izgatottan vartuk, hogy elkezdddjenek a
foglalkozasok.

Ezutan szines, 3D nyomatott madaretetok segitségével két csoportra osztottak minket, egyik
csoport 3D-nyomtatassal, masik pedig lézervagassal foglalkozott a kovetkez6 45 percben. En
3D-nyomtatassal kezdtem. Egy erre kifejlesztett programot ismerhettiink meg. Kis oktatas

utan mindenki elkezdhette a sajat htitdémagnesének a tervezését.

En egy méhecskés magnest terveztem. A programon beliil rengeteg figura, alakzat és szin koziil
valaszthattunk, de egyedieket is tudtunk késziteni. Ezutan egy random sorsold programmal
kivalasztottuk kozililink azt a 3 szerencsést, akiknek a magnesét életre keltettiik, és
kinyomtattuk.



Ezt kovetéen kivonultunk abba a helyiségbe, ahol a 3D nyomtatok talalhatok. Beiizelmelték
Oket, majd végignézhettiik a folyamatot




Kis sziinet utan cserélt a két csoport €s a 1ézervagas volt
a kovetkezd 45 perc témadja. Ismertetd és bemutatod utan
egy ujabb tervezd program segitségével tervezhettiink
kulcstartot. Keresgettiink, kutatgattunk, szerkesztettiink,
majd egy osztalytarsamét ismét megvalositottuk.

Ezt kdvetden és egy kisebb sziinet utan megismerhettiik
a kozpont kis kedvencét, Aybo-t, a robotkutyat. Aybo
mesterséges intelligenciaval mikodik, testén rengeteg érzékeld szenzorozza folyamatosan a
kiils6 tényezbket. Aybo olyan, mint egy igazi kiskutya, hallgat a nevére és kell neki a
visszajelzés. Az osztaly nagyon megszerette a kis robotallatot, nagyon hamar az ember szivébe
lopja magat.




Az Aybo-val valo jatszast kovetden ismét csoportokra osztottak minket, ezattal 6 harom f6s
csoportra. Verseny kovetkezett. Egy lego robotot kellett 6sszerakni és beprogramozni ugy,
hogy a harom {6 koziil csak egy személy latja a kész robotot, a méasodik az épitési informacidkat
szallitja két masik tarsa kozott, a harmadik pedig az 6 utasitdsai alapjan épit. Igazan vicces €s
izgalmas feladat volt, ami komoly csapatmunkat igényelt. En voltam a csapatban az a személy,
aki a kész robotot latta csak. Igyekeztem minél pontosabban megfigyelni, és érhetd leirassal
szolgélni csapatom szdmara. A kozos munka nagyon kdnnyen ment, és eredményesnek is
bizonyult, hiszen mi nyertiink.

Ezt kdvetden mar kozdsen kellett a robotnak minél jobb labakat épiteni, és beprogramozni.




Ismét verseny kovetkezett, kivancsiak voltunk, kinek a robotja tesz meg nagyobb utat. Nagyon
vicces mozgasokat eredményeztek az altalunk kitalalt mas-mas labak. Végiil a mi robotunk 2.
helyen ért célba.

Osszesitve a pontokat nyert a csapatunk, a
jutalmunk pedig egy-egy 3D nyomtatott
robot volt.

Remek  napot  tolthettliink el a
Tudaskozpontban, mindenki nagyon

| élvezte. Reméljiik, lesz alkalmunk még

visszamenni.
Koszonjiik a lehetdséget.
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