Latogatas a Digitalis Tudaskozpontban

Amikor megérkeztunk még nem keltett bennem tul nagy érdeklédést a téma, de amikor
elkezd6dott az els6 foglalkozas, akkor mar nem volt kétség, hogy ez egy j6 nap lesz.

A 3D-s nyomtatok és a lézervagok is érdekesek voltak szamomra. A tervezés nem tul

bonyolult, igy a latogatoknak nem kell szakmai tudas hozza, mindenki ki tudja probalni. A
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gép szamara, ezért nem
lehetett nagyobb. "A 3D-s nyomtatdk fizikai 3D-s
objektumokat készitenek. Az Uj termék képzédésének folyamatat, amelyben az anyag
onmagaban rétegzédik, additivnak nevezzik - a kapott terméket egy fokozatosan
hozzaadott anyagbdl modellezik. Valojaban ez ellentétes azzal a folyamattal, amelyet
példaul a szerszamgépek hasznalnak, ahol az anyagot fokozatosan eltavolitjak.” (forras:
https://www.tonerpartners.hu)

A lézervagasnal pedig egy képet kellett letolteni svg formatumban, itt kulcstartot lehetett
tervezni, ami fabol készullt. Gravirozni is lehetett amit a tervezés soran lehetett beallitani.
Ez a program is konnyen kezelhet6, csak svg formatumu képet nagyon nehéz talalni.
Iszonyuan kevés van bel6le. Néhany szerencsésnek a munkajat megvalositottak, tehat a
gépeket mikodés kdzben is lathattuk. Legnagyobb 6romomre az enyém is kdzte volt, a
kistestvérem nevével készitettem a hiitémagnest, az O éréme még nagyobb volt. Voltak
par perces szunetek is ahol kulonboz6 interaktiv jatékokkal lehetett eltolteni az id6t.

A legnagyobb élmény viszont egy robot épitése, programozasa volt. A programozas itt
sem tul bonyolult. Elére megirt program koédokat kellett 6sszekapcsolni. A robot elészor
egy smiley face-t mutatott, majd 10 masodpercig elére ment. A sebesség szazalékat is be
lehetett allitani. A robotépités harom személy altal zajlott. Az elsé egy megépitett robotnal
gyuijtétt informaciét és adta tovabb a masodik személynek. A masodik személy pedig a
harmadik személynek adta tovabb az informacidkat. A harmadik személy volt az épité.
Ezutan a robotok pontozasra kerultek az eredeti robot alapjan. Aztan egy versenyre kerult
sor. Labakkal kellett ellatni a robotokat a csapatoknak. Tiz masodpercig mentek a robotok
és amelyik a legtovabb jutott, az nyerte a versenyt. A robotoknak két forgd része volt, amire
a labakat legbbdl lehetett megépiteni. Sokféle megoldast lehetett kitalalni. Kreativ feladat
volt, igy talan ez volt a kedvencem.


https://www.tonerpartners.hu/

A tudaskozpontban talalhaté egy robot kutya is, aminek
volt két kameraja (szeme), hangérzékelgje (fule), illetve
érintésérzékeldje is (tappancs). Ezek segitségével angolul
parancsokat adhattunk neki, amit nagy részben teljesitett. |
llyenkor meg kellett dicsérni, simogatni, hogy elraktarozza
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Nagyszerl élményekkel lettink gazdagabbak, nagyon joél

éreztem magam. F6ként azért tetszett nagyon, mert valamilyen szinten ebbe az iranyba
szeretnék tovabb tanulni, nagyon érdekel a programozas. Igaz kicsit mas teruleten, de jo
volt megismerni és magunkba szivni kicsit ezt a fajta tudast. Szivesen ellatogatnék maskor
is, hiszen még voltak mas programok is amit id6 hianyaban nem tudtunk kiprobalni. A
programozasba is szivesen beleasnam magam jobban, de az sem egy egy napos
folyamat.
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